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1. MÓDULO PROFESIONAL DE DESEÑO E REALIZACIÓN DE SERVICIOS DE PRESENTACIÓN EN CONTORNOS GRÁFICOS.

1.1. OBXECTIVOS ESPECÍFICOS.

A materia é unha mezcla de teoría e práctica.

Como tódolos módulos dos ciclos son presenciais, o alumno poderá faltar como máximo a un 10% dás clases. Superado este porcentaxe perde o dereito a avaliación continua; co que o alumno avaliarase ó final do ciclo mediante un exame final práctico, no que se incluirán de xeito resumido as partes mais esenciais do módulo.

O aspecto mais interesante da materia é que o alumno saiba deseñar, realizar, manter, e probar aplicacións en entornos gráficos.

CAPACIDADES TERMINAIS ELEMENTAIS.

· Utilizar, a nivel de usuario, os contornos gráficos de uso común na organización.
· Avaliar modelos de interface de usuario e selecciona-la máis adecuada en función das necesidades e recursos dispoñibles.
· Utilizar ferramentas de depuración e monotorización.
· Subministrar documentación de axuda e referencia en liña, accesible desde a propia interface de usuario.
· Diseñar datos de proba que verifiquen a robustez, compatibilidade e eficiencia da interface de usuario.
· Manexar bases de datos dende aplicaciones en Visual Basic.Net
· Empregar notacións axeitadas,  para os obxetos empregados nun proxecto.
· Manexo de ferramentas, de diseño de informes (Crystal Reports/DataEnvironment e similares ).
· Empregar módulos de funcions e procedementos, que permitan a reutilización de código por parte de varios proxectos, mediante a creación de clases.
· Redactar manuais de usuario destinados a facilita.la comprensión e uso da interface e a guia-la realización de determinadas tarefas.
· Manexar todolos obxetos da versión standard de Visual Basic .NET. 
Os obxectivos específicos ou contidos aptitudinais do módulo son os seguintes:

· Manexar a documentación de axuda do entorno da linguaxe empregada e interpretar a información proporcionada por estás.

· Coñecer as principais propiedades e métodos dos obxetos empregados a cotío.

· Comprender o fluxo dun programa visual, así como a natureza dos eventos mais empregados.

· Realizar validacións dos datos introducidos polo usuario de xeito, que e a información que manexe a aplicación conteña información coherente.

· Diseñar  clases que poderán ser empregadas dende diversos proxectos.

· Realizar programas que conteñan sistemas de axuda ó usuario.

· Deseñar informes e gráficos para permitir unha mellor analise da información por parte do usuario.

· Deseñar un conxunto de datos e condicións de proba acordes coas especificacións de explotación.

· Realizar programas con tratamento de erros.

· Documentar as aplicacións convenientemente, para facilitar o seu mantemento a persoas alleas.

· Empregar un sistema de notación coherente, no emprego de nomes de variables e obxetos.

· Depurar os erros que aparezcan ó longo do desenrolo do software, empregando as ferramentas que o entorno nos permite.

· Facer un uso racional das variables e obxetos empregados nos programas.

· Estructurar o fluxo dos programas mediante a creación de procedementos e funcións, evitando tamén a repetición de código.

· Crear manuais de usuario para unha correcta explotación do software por parte do mesmo.

· Redactar ficheiros de axuda, e procesos destinados a facilita-la comprensión e uso da interface.

1.2. RELACIÓN SECUENCIADA DAS UNIDADES DIDÁCTICAS.

A súa distribución secuencial no tempo será:

	UNIDADE DIDÁCTICA Nº
	TÍTULO
	HORAS ESTIMADAS

	1
	Entorno Gráficos e Interfaces Gráficos de Usuario
	15

	2
	Visual Basic.Net: Introducción a Linguaxe
	60

	3
	Tratamento de Erros e Validación de Datos
	10

	4
	Clases da versión Standard de Visual Basic.Net
	40

	5
	Accesos a arquivos de texto, bases de datos e Impresoras
	40

	6
	Manexo avanzado de Bases de Datos
	40

	7
	Obtención de informes e gráficos
	15

	
	220


A UNIDADE DIDÁCTICA Nº 1: ENTORNOS GRÁFICOS E INTERFACES GRÁFICOS DE USUARIO. Nesta unidades explícase que é a programación orientada a eventos; a diferencia coa programación estructurada tradicional, tamén explícase o entorno de programación e depuración de Visual Basic.Net, para elo veremos o funcionamento de algúns programas sinxelos nos que probaremos as ferramentas de depuración deste entorno, así como unha pequena introducción ós obxetos mais sinxelos. Tamén veremos o manexo da axuda (MSDN) que permite acceder á información sobre clases, propiedades, eventos, funcións, métodos .Tamén en canto a obtención de axuda,  comprobaremos a axuda online a través de Internet.(Na páxina de Microsoft ou nos diversos foros Web de programadores).
A UNIDADE DIDÁCTICA Nº2: VB.NET: INTRODUCCIÓN A LINGUAXE.

Nesta unidade veremos a linguaxe de Visual Basic.NET, as clases predefinidas, definición de funcións e procedementos de usuario, definición de clases e a sua reutilización dende as aplicacións que imos diseñar.

A UNIDADE DIDÁCTICA Nº3: TRATAMENTO DE ERROS E VALIDACIÓN DE DATOS. Nesta unidade veremos o xeito de tratar os erros en execución que se producen en Visual Basic.Net, así como a forma de validar a información que se introduce nunha aplicación.

A UNIDAD DIDÁCTICA Nº4: CLASES DA VERSIÓN STANDARD DE VISUAL BASIC.NET. Nesta unidade veremos as propiedades, métodos e eventos principais dos obxetos que se nos presentan na versión standard de Visual Basic.NET 

A UNIDADE DIDÁCTICA Nº5: ACCESO A ARQUIVOS DE TEXTO, BASES DE DATOS E IMPRESORAS. Nesta unidade veremos o xeito de manexar arquivos de texto, dende Visual Basic.NET, e unha introducción ó manexo de bases de datos de Access dende Visual Basic.NET, así como manexar unha impresora dende Visual Basic.NET.

A UNIDADE DIDÁCTICA Nº6: MANEXO AVANZADO DE BASES DE DATOS. 

Nesta unidade veremos o acceso a bases de datos mediante ODBC, ademáis de cómo enlazar cadros de lista con determinados campos dunha tabla, manexo de bases de datos empregando as clases proporcionadas por VB.Net. Verase tamén o acceso a bases de datos mediante ADO e DAO .
A UNIDADE DIDÁCTICA Nº7:OBTENCIÓN DE INFORMES E GRÁFICOS. Nesta unidade introducirase ó alumno no coñecemento de Crystal Reports (ou outra ferramenta similar); esta ferramenta permite a creación de informes profesionais, e que pode ser lanzado dende Visual Basic.Net, tamén empregaremos as clases  que nos permiten a creación de gráficos de diversos tipos (barras, circulares, etc) a partir de información almacenada nunha base de datos.

1.3. ELEMENTOS CURRICULARES DE CADA UNIDADE

UNIDADE DIDÁCTICA Nº1: ENTORNOS GRÁFICOS E INTERFACES GRÁFICOS DE USUARIO.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Características da programación Visual frente a programación estructurada.

· Explicar o entorno tanto de deseño como de execución e depuración de Visual Basic .NET.

· Explicar o sistema de axuda (MSDN) para localizar información sobre un obxeto, método, evento, propiedade ou función desexado.

· Pequena introducción os obxetos mais sinxelos, para realizar con eles algúns primerios programas de achegamento o entorno.

· Amosar os arquivos empregados para almacenar un proxecto de Visual Basic.NET
· Explicar algún sistema de notación para obxetos e variables que empregaremos durante o curso.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Realización de varios programas sinxelos, para que o alumno se familiaricen co entorno de Visual Basic.Net, facendo depuración dos mesmos empregando as ferramentas presentes en Visual Basic.Net.

· Realizar varios exemplos de manexo de axuda (MSDN) para que os alumnos se familiaricen con el.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Realización de sinxelos programas empregando os obxetos e propiedades vistas, facendo unha correcta depuración dos mesmos.

· Manexar de forma axeitada o entorno de Visual Basic.NET, así como o sistema de axuda (MSDN).

· Nomear de forma axeitada as variables e obxetos empregados nos diferentes programas.

· Creación de funcións e procedementos de usuario cos obxectivos de reutilizalo código e estructurar o programa



UNIDADE DIDÁCTICA Nº2: VISUAL BASIC.NET:INTRODUCCIÓN Á LINGUAXE.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Clases predefinidas en Visual Basic.Net. Tipos numéricos, alfanuméricos, lóxicos, e outros tipos definidos na linguaxe.

· Ámbito das variables.

· Operadores lóxicos e relacionais.

· Estructuras de programación:Selectivas, repetitivas, secuenciais.

· Arrays, tanto estáticos como dinámicos.

· Funcións e procedementos de usuario tanto empregando parámetros por valor como por referencía.

· Funcions e procedementos predefinidos de Visual Basic.Net
· Definición de Clases de usuario.

· Facer mención ó alumnado da importancia de obter programas de aspecto cuidado, e que sexan faciles de manter.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Realizar programas empregando os coñecementos desta unidades, facendo unha correcta depuración de erros empregando as ferramentas de Visual Basic.NET.

· Crear algunha clase de usuario, que conteña algunhas funcions ou procedementos diseñados polo alumno.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Realizar programas empregando os coñecementos desta unidade; estos deberán estar correctamente depurados, o código dos mesmos deben ter unha apariencia ordeada, e a notación das variables e obxetos debe de axeitarse a desenrolada na primeira unidade.

· Crear por parte do alumno clases que conteñan funcions e procedementos que poderan ser empregados dede diferentes proxectos, documentando os mesmos dunha forma axeitada.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº3:TRATEMENTO DE ERROS E VALIDACIÓN DE DATOS.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Captura das excepcions dende as aplicacións desenroladas, mediante o emprego da estructura Try Catch.

· Validación das informacións introducidas nun programa, avisando o usuario en caso de erro da anomalía detectada.

· Estratexías a empregar cando unha información introducida non e coherente.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Crear programas, donde o alumno teña que validar as informacións de acordo cunhos criterios preestablecidos, avisando o usuario con claridade do erro cometido, e permitindo subsanar dito erro.

· Crear programas que capturen excepcións en execución.



	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Crear programas que controlen en todo momento o usuario, avisando de calquera erro ou incidencia que se presente, facendo un tratamento de erros axeitado as especificacions dadas.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº4: CLASES DA VERSION STANDARD DE VISUAL BASIC.NET
	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Control Form. Propiedades, métodos e eventos.

· Control Label. Propiedades, métodos e eventos.

· Control TextBox. Propiedades, métodos e eventos.

· Control Panel. Propiedades, métodos e eventos.

· Control RadioButton. Propiedades, métodos e eventos.

· Control CheckBox. Propiedades, métodos e eventos.

· Control ComboBox. Propiedades, métodos e eventos.

· Control ListBox. Propiedades, métodos e eventos.

· Control OpenFileDialog. Propiedades, métodos e eventos.

· Control SaveFileDialog. Propiedades, métodos e eventos.

· Control PrintDialog. Propiedades, métodos e eventos.

· Control PrintPreviewDialog. Propiedades, métodos e eventos.

· Control Timer. Propiedades, métodos e eventos.

· Control MainMenu. Propiedades, métodos e eventos.

· Control Groupbox. Propiedades, métodos e eventos.

· Control PictureBox. Propiedades métodos e eventos.

· Control TabControl. Propiedades métodos e eventos.

· Control DateTimePicker. Propiedades métodos e eventos.

· Control ProgressBar. Propiedades métodos e eventos.

· Control DataGrid. Propiedades métodos e eventos.

· Carga e descarga de formularios.

· Mostrar e ocultar formularios.

· Utilización das clases arraylist e sortedlist.

· Utilización de clases definidas nunha biblioteca.
· Xeración de barras de menús.

· Creación de submenús.

· Formularios MDI.




	CONTIDOS  PROCEDIMENTAIS

	· Realizar diversos exemplos no que se verán implicados as clases, menús, e formularios comentados anteriormente, nos que veremos as propiedades, métodos e eventos asociados a cada un deles, para un correcto manexo.

· Depurar os erros que se poidan producir, e validación das informacións introducidas nos exemplos, así como empregar unha notación axeitada no nomeamento de variables e obxetos.  

· Realizar unha proba no ordenador.


	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Realizar programas que empregen os obxetos comentados, menús e manexo de formularios empregando un estilo de programación claro e unha notación axeitada, así como unha validación correcta dos datos introducidos polo usuario, e sí algún destes non son correctos, xerar mensaxes indicando claramente a incidencia. 


UNIDADE DIDÁCTICA Nº5: ACCESO A ARQUIVOS DE TEXTO,  BASES DE DATOS E IMPRESORAS.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Utilización  das Clases para o acceso e modificación dos datos almaceados no sistema. (Ficheiros de texto, BD Access, BD SQL)
· Utilización dunha impresora dende Visual Basic.NET.
· Tratamento axeitado de erros no traballo coa impresora.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Realizar exemplos nos que se vexan implicados arquivos de texto, bases de datos en Access e impresoras, realizando un tratamento axeitado de erros e validacións, e mantendo unha notación coherente, e un estilo de programación axeitado.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Realizar programas que manexen de forma axeitada arquivos de textos, bases de datos e impresoras, cos seus correspondentes tratamentos de erros e validacións, mantendo unha apariencia amigable e coherente.

· Realizar unha proba no ordenador.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº6: MANEXO AVANZADO DE BASES DE DATOS.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Pasos a seguir para empregar unha conexión  a unha Base de Datos.

· Pasos a seguir para enlazar un cadro de lista ou cadro combinado con algúns campos dunha táboa.

· Realización de consultas sobre bases de datos empregando instruccións SQL:




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Realización dalgún exemplo dunha aplicación profesional, que conteña acceso a bases de datos, cun tratamento axeitado de erros, e cos mensaxes de erro adecuados.




	CRITERIOS DE AVALIACION

	· Realizar unha aplicación profesional por parte do alumno que conteña acceso a bases de datos empregando os obxetos, e técnicas antes comentadas, cunha axeitada xestión de erros e mensaxes de aviso o usuario. Tamén se realizará un manual de usuario para a aplicación desenrolada.

· Realizar unha proba no ordenador.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº7: OBTENCIÓN DE INFORMES E GRÁFICOS.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Introducción a Crystal Reports (ou outra ferramenta similar).

· Creción de Informes, con parámetros

· Enlazar un informe creado en Crystal Reports, desde una aplicación desenrolada en Visual Basic.NET.

· Procedementos para enlazar datos almacenados nunha base de datos, con un gráfico. 


	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Realizar  exemplos, nos que diseñaremos varios informes a partir de datos almacenados nunha base de datos.

· Realizar exemplos, nos que crearemos gráficos de diferentes tipos a partir de datos almacenados nunha base de datos.




	CRITERIOS DE AVALIACION

	· Realizar por parte do alumnado de exercicios nos que teñan que diseñar informes e gráficos para amosar información almacenada nunha base de datos, tamen debemos de comprobar si temos datos que amosar, senon visualizaremos un mensaxe indicando a incidencia. 

· Realizar unha proba no ordenador.




1.4. CONTIDOS ACTITUDINAIS.

Estos contidos son comúns a tódalas unidades didácticas.

	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Actitude para o traballo en grupo.

· Realizar programas ben documentados, e que sexan doados de ler, e de modificar.

· Coherencia no emprego de variables ou obxetos.

· Realización de programas cun adecuado tratamento de erros.

· Realización de programas cun sistema axeitado de axuda o usuario.

· Validar axeitadamente a información que se almacena nunha base de datos.

· Crear datos de proba para verificar o funcionamento correcto da aplicación.




1.5. METODOLOXÍA.

A metodoloxía deste módulo será similar para todas as unidades didácticas, e consistirá nunha explicación por parte do profesor dos aspectos no que se incidirá na unidade, seguida da realización de diversos exemplos nos que o alumno poida ver en funcionamento os conceptos antes explicados, estos exemplos irán en orden crecente de complexidade, para finalmente proporlle o alumno alguns exemplos para que el mesmo os intente resolver, e posteriormente correxiremos estos exemplos, para que o alumno vexa os seus acertos e erros.

.

1.6. MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE.

MEDIDAS DE REFORZO.


Propondráselles exercicios prácticos sobre o manexo dos conceptos vistos en cada unidade, realizandose un seguimiento e correción dos mesmos.

MEDIDAS DE AMPLIACIÓN.


Para aqueles alumnos que superen ampliamente os contidos mínimos propondránselles exercicios de maior complexidade sobre aspectos de maior dificultade, supervisando a correcta realización dós exercicios.

1.7.  AVALIACIÓN.

ALUMNADO QUE NON TEN O MODULO PENDENTE

Os instrumentos da avaliación serán os seguintes:

· Asistencia a clase do alumno e actitude do mesmo.

· Presentar traballos o longo do curso.

· Realización de exames en ordenador para todas as unidades.

· A fórmula empregada para obter a calificación e a seguinte

Nota= (exercicios Propostos*30%)+( Exames*50%)+(actitude*20%)

Esta fórmula será válida sempre e cando se supere o 50% en cada un dos apartados.

PERDA DO DEREITO Á AVALIACIÓN CONTINUA

Realización dun exame en ordenador, no que se inclúan de xeito resumido os aspectos fundamentais do módulo. Sólo se valorará este exame, sen ter en conta outras actitudes ou traballos feitos con anterioridade.

CRITERIOS E PROCEDEMENTOS PARA ESTABLECER AS ACTIVIDADES DE RECUPERACIÓN DÓ MÓDULO PENDENTE.

Realización de exames en ordenador daquelas unidades pendentes, e recuperación dos traballos mediante outro equivalente en dificultade se fora necesario.

AVALIACIÓN E CUALIFICACIÓN EXTRAORDINARIA DO ALUMNADO CO MÓDULO PENDENTE 

Realización de exames en ordenador no que se inclúan de xeito resumido os aspectos fundamentais do módulo, si o traballo non cumple os requisitos mínimos, terá que realizar outro ou modificar o que fixo inicialmente de xeito que se cumplan estes requisitos.

1.8. CONTIDOS MÍNIMOS ESIXIBLES.

· Manexar as clases básicas de Visual Basic.Net.

· Realizar aplicacións empregando Visual Basic.Net que manexen axeitadamente bases de datos e as clases da versión standard, realizando unha validación axeitada das informacións introducidas na base de datos, así como un tratamento de erros correcto.

· As aplicacións deberán ter unha apariencia atractiva para o usuario, e deberán ser o mais manexables posibles, contando con mensaxes de erros claros, e sistemas de axuda.

· O código deberá ser fácilmente lexible e modificable, evitando a repetición de código que poida ter cabida nunha función ou procedemento, deberáse empregar tamén unha notación coherente para as variables, obxetos, procedementos e funcións empregados, así mesmo farase un uso racional das variables e obxetos.

· Realización de informes empregando a ferramenta Crystal Reports(ou outra similar), e de gráficos.

· As aplicacións deberán de estar correctamente depuradas, e probadas empregando datos de proba para a validación das mesmas.

1.9. BIBLIOGRAFÍA.
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