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3. MÓDULO PROFESIONAL DE ANÁLISE E DESEÑO DETALLADO DE APLICACIÓNS INFORMÁTICAS DE XESTIÓN.

3.1. OBXECTIVOS ESPECÍFICOS

O módulo corresponde á Unidade de Competencia "realiza-la análise e o deseño detallado de aplicacións informáticas de xestión" e ten como obxectivos específicos:
· Determina-las fases ou etapas de desenvolvemento dunha aplicación.

· Determina-lo contorno software no que se vai desenvolve-la aplicación (SO, BD, ...).

· Determina-la plataforma hardware necesaria para o funcionamento e desenvolvemento da aplicación.

· Aplicar criterios de medida para realiza-lo control de calidade do software.

· Seleccionar e aplicar técnicas de diagramación parar representar información relativa á empresa.

· Transforma-los esquemas entidade-relación en modelos lóxicos de datos.

· Aplicar procesos de normalización sobre as bases de datos.

· Obte-lo deseño físico das bases de datos.

· Calcular volumes, taxas de actividade e necesidades de espazo de almacenamento para as estruturas de datos definidas.

· Implementa-la base de datos mediante un SXBD.

· Interpretar correctamente a documentación obtida na análise realizada.

· Obte-lo modelo lóxico da aplicación, describindo os procesos de captura, utilización e saída de datos.

· Distingui-los procesos manuais ou interactivos dos procesos automáticos ou por lotes existentes na aplicación.

· Deseña-los procedementos de usuario asociados ós procesos manuais ou interactivos da aplicación.

· Deseñar esquemas de diálogos, entradas e saídas, utilizando diagramas de transición de estados e de sucesos.

· Obte-la descomposición modular dunha aplicación a partir das especificacións funcionais.

· Utiliza-los diagramas de estruturas para minimiza-lo acoplamento entre os módulos así como maximiza-la súa cohesión.

· Elabora-lo deseño detallado de cada módulo, describindo a nivel de abstracción os procesos lóxicos.

· Avaliar distintas alternativas para a implementación de cada un dos módulos da aplicación, tendo en conta as necesidades de recursos de cada unha delas.

· Deseñar probas unitarias que permitan a verificación e validación de cada un dos módulos.

· Deseñar probas de integración para comprobar que os módulos se acoplan correctamente, así como que o produto final se adapta ó deseño establecido.

· Elabora-la documentación da definición dos requisitos resultantes da análise funcional da aplicación.

· Redacta-la documentación descritiva da arquitectura modular da aplicación.

· Rexistra-la documentación relativa ás estruturas de datos.

· Documenta-los procedementos e planos de proba deseñados.
· Elabora-lo manual de usuario, así como unha guía de tratamento de erros máis frecuentes.
· Redactar un modelo de informe cos resultados obtidos nas probas de aceptación.
· Obter diagramas de modelización de datos e de procesos cunha ferramenta CASE.
· Obte-lo deseño das BD a partir do repositorio dunha ferramenta CASE.
· Obte-la documentación relativa á análise e deseño da aplicación a partir de información almacenada no repositorio.
RELACIÓN SECUENCIADA DE UNIDADES DIDÁCTICAS

O eixe de contidos é un contido procedemental que se podería enunciar como: Análise , deseño e desenvolvemento dunha aplicación informática de xestión.

Este contido contén varias fases:

· Estudio de viabilidade.

· Análise do sistema.

· Deseño estruturado do sistema.

· Proba  e avaliación da calidade  dun sistema.

Consideramos que merecen un tratamento separado o deseño estruturado e o deseño orientado a obxectos e que debe haber unha unidade de introdución.

Así pois, pódese propor unha relación secuenciada de unidades didácticas cunha duración orientativa: tendo en conta que o módulo é de 265 horas:
	UNIDADE DIDÁCTICA Nº
	TÍTULO
	HORAS ESTIMADAS 

	1
	Introdución.
	15

	2
	Estudio de viabilidade.
	20

	3
	Análise de sistemas.
	50

	4
	Deseño estruturado de sistemas.
	75

	5
	Probas de software.
	35

	6
	Análise e deseño orientado a obxectos.
	60

	7
	Calidade do software.
	10

	
	
	265


3.2. ELEMENTOS CURRICULARES DE CADA UNIDADE

UNIDADE DIDÁCTICA Nº1: INTRODUCCIÓN.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Recoñecemento de:

· Sistemas de información e a súa estrutura.

· Sistemas básicos de información na empresa e tipos de aplicacións.

· Ciclo de vida do software.

· Identificación dos modelos de ciclo de vida e as súas características.

· Identificación e clasificación das metodoloxías.




	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.



	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información.

· Análise básico dun sistema .




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Recoñecer os conceptos básicos da unidade: sistemas de información, ciclo de vida do software, metodoloxías, ...

· Identificar o obxectivo, procesos, compoñentes e as súas relacións nun sistema.

· Sintetizar e elaborar información sobre os conceptos tratados na unidade.

· Clasificar distintas metodoloxías segundo a súa utilidade.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº2: ESTUDIO DE VIABILIDADE.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS  

	· Recoñecemento dos obxectivos da fase de análise de viabilidade.

· Identificación de distintas técnicas de recollida de información,  as súas fases,  as  súas vantaxes e inconvenientes e a documentación relacionada.

· Identificación dos elementos básicos dunha interface de usuario.

· Identificación da funcionalidade básica dunha ferramenta CASE.




	CONTIDO ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.



	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información.

· Aplicación de técnicas de recollida de información: entrevistas, JAD.

· Manexo dunha ferramenta de prototipado.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Recoñecer os conceptos básicos da unidade: técnicas de recollida de información, finalidade, fases, documentación, ...

· Sintetizar e elaborar información sobre os conceptos tratados na unidade.

· Seleccionar a técnica máis axeitada dacordo coa situación concreta de recollida de información.

· Aplicar correctamente ás técnicas de recollida de información, empregando os recursos axeitadamente.

· Obter unha interface de usuario acorde cos requerimentos plantexados e mediante unha ferramenta de prototipado.

· Avaliar os resultados de cada tarefa para ver se coinciden coas especificacións plantexadas.


UNIDADE DIDÁCTICA Nº3: ANÁLISE DE SISTEMAS. 

	CONTIDOS CONCEPTUAIS 

	· Recoñecemento das tarefas e actividades desta fase do ciclo de vida.

· Identificación de distintas técnicas de especificación de requerimentos.

· Descrición dos elementos e as regras de distintas técnicas de análise estruturada: DFD, dicionario de datos,especificación mediante linguaxe estruturada, árbores e táboas  de decisión.

· Recoñecemento dos conceptos do modelo  E/R e as regras do diagrama de estrutura de datos.




	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información.

· Manexo dunha ferramenta CASE

· Utilización de técnicas gráficas para representar os requerimentos do sistema : DFD, dicionario de datos, especificacións con linguaxe estruturada, árbores e táboas de decisión, diagramas E/R.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Recoñecer os conceptos básicos da unidade: técnicas de análise e representación da información..

· Sintetizar e elaborar información sobre os conceptos tratados na unidade.

· Seleccionar a técnica máis axeitada para o obxectivo proposto.

· Aplicar correctamente ás técnicas de análise estruturada e de representación da información.

· Analizar e obter diagramas e representacións acordes cos requerimentos plantexados.

· Utilizar axeitadamente unha ferramenta CASE para obter os diagramas desta fase.

· Avaliar os resultados de cada tarefa para ver se coinciden coas especificacións plantexadas.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº4: DESEÑO ESTRUTURADO DE SISTEMAS.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS 

	· Identificación dos obxectivos, actividades e produtos desta fase. 

· Identificación de distintos aspectos tecnolóxicos da implementación física: arquivos e tipos (mestres, movementos, ...), SXBD e tipos, SXBD relacionais, sistemas en rede, arquitectura cliente-servidor, ... 

· Recoñecemento dos conceptos relativos ó deseño estruturado:diagrama de estrutura, conexión e comunicación entre módulos, interfaz., atributos de calidade do deseño (cohesión e acoplamento).

· Estratexias de deseño: análise de transformación, análise de transacción.

· Recoñecemento dos conceptos relativos ó modelo lóxico e físico de datos: formas normais e normalización, regras de transformación do modelo conceptual (E/R)  ó modelo lóxico relacional.




	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información..

· Manexo dunha ferramenta CASE.

· Obtención do deseño arquitectónico e a estrutura detallada de módulos.

· Obtención do modelo lóxico e físico de datos. Normalización de datos.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Recoñecer os conceptos da unidade. 

· Sintetizar e elaborar información sobre os conceptos tratados na unidade.

· Aplicar correctamente ás técnicas de deseño estruturado de procesos e datos: deseño de módulos, normalización de datos, ...

· Analizar e obter diagramas e modelos lóxicos e físicos acordes cos requerimentos plantexados.

· Utilizar axeitadamente unha ferramenta CASE para obter  os diagramas  e os produtos desta fase.

· Avaliar os resultados de cada tarefa para ver se coinciden coas especificacións plantexadas.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº5: PROBAS DE SOFTWARE.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS 

	· Recoñecemento do proceso de proba e as súas fases.

· Descrición das técnicas de caixa branca e caixa negra (proba funcional), os criterios de cobertura lóxica, particións, análise de valores límite e conxectura de erros.

· Identificación da documentación de probas: plano de probas, especificación do deseño de probas, especificación de caso de proba, especificación de procedimento de proba, documentación da execución de probas, histórico de probas, informe de incidente, informe resumen das probas.

· Descrición da estratexia de probas: probas de unidade, probas de integración, proba do sistema, proba de aceptación.




	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información.

· Deseño de casos de proba.

· Documentación do deseño das probas e da execución das probas.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Sintetizar e elaborar información sobre os conceptos tratados na unidade.

· Recoñecer os conceptos básicos da unidade: proceso de proba e as súas fases, as técnicas de caixa branca e caixa negra (proba funcional), os criterios de cobertura lóxica, particións, análise de valores límite e conxetura de erros.

· Identificar os documentos de probas e a súa utilidade: plano de probas, especificación do deseño de probas, especificación de caso de proba,...

· Describir planos de proba segundo a estratexia de probas e sobre supostos propostos.

· Elaborar casos de proba sistemática para os supostos que se propoñen.

· Producir documentación de probas acorde cos requerimentos esixidos.

· Avaliar os resultados de cada tarefa para ver se coinciden coas especificacións plantexadas.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº6: ANÁLISE E DESEÑO ORIENTADO A OBXECTOS.

	CONTIDOS CONCEPTUAIS 

	· Recoñecemento dos conceptos relativos a este paradigma: obxectos, encapsulamento, clase, herdanza, polimorfismo, ...

· Descrición  das técnicas de desenvolvemento orientado a obxectos e os seus elementos: tarxetas de clase, diagramas 'use case', diagramas de clases, ...




	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información..

· Manexo dunha ferramenta CASE.

· Obtención do deseño mediante o paradigma de obxectos.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Recoñecer os conceptos da unidade relativos ó deseño orientado a obxectos. 

· Identificar claramente os obxectos, atributos e métodos nos supostos propostos.

· Utilizar axeitadamente unha ferramenta CASE para obter os diagramas  correspondentes.

· Avaliar os resultados producidos en  cada tarefa para ver se coinciden coas especificacións plantexadas.




UNIDADE DIDÁCTICA Nº7: CALIDADE DO SOFTWARE. 

	CONTIDOS CONCEPTUAIS

	· Recoñecemento dos conceptos relativos á calidade do software.

· Identificación da documentación de calidade.

· Recoñecemento da normativa de calidade

· Descrición das técnicas asociadas ó aseguramento da calidade do software.

· Recoñecemento dos factores de calidade do software.

· Enumeración de métricas de calidade.




	CONTIDOS ACTITUDINAIS

	· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.




	CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

	· Búsqueda e elaboración de información.




	CRITERIOS DE AVALIACIÓN

	· Recoñecer os conceptos básicos da unidade.

· Sintetizar e elaborar información sobre os conceptos tratados na unidade.




 METODOLOXÍA

A metodoloxía será participativa: o alumno é o protagonista da súa aprendizaxe. En tódalas actividades fomentarase a participación activa do alumno tanto de xeito individual coma de pequeno ou grande grupo. As actividades principais serán:

· Traballos de búsqueda e resume de información teórica: elaboraranse en pequeno grupo, na clase sobre os recursos de información dispoñibles, isto permitirá valora-lo grado de participación e comunicación no seno dos distintos grupos.

· Realización individual e en pequeno grupo de exercicios propostos para a aplicación das distintas técnicas de análise e deseño.

· Desenvolvemento en pequeno grupo dun proxecto baseado nun suposto real no que se apliquen as técnicas de análise e deseño tratadas.

· Exposición oral dos traba​llos: valorarase a capacidade de comunica​ción e de expresión. O profesor exporá e animará a corrixir as deficiencias que vaia observando na metodoloxía de traballo.

· Debates en grande grupo sobre avaliación e valoración dos resultados e os deseños obtidos por parte dos grupos.

Mediante a revisión da documentación producida polos grupos valorarase o grao de destreza no manexo e produción de información e capacidades de análise e síntese na resolución de problemas.

Finalmente, realizarase una proba individual e sumativa da unidade sobre un suposto sinxelo para valorar individualmente os coñecemen​tos adquiridos.

Procurarase que o módulo sexa eminentemente práctico, fuxindo dos aspectos meramente teóricos e buscando sempre a aplicación práctica das técnicas tratadas. Fomentarase as destrezas de interpretación e produción de información. A clase desenvolverase na medida do posible sobre o ordenador como ferramenta para:

· Consultar, buscar información en Internet sobre os aspectos teóricos e producir resumes co obxectivo de fomentar o análise e síntese de información e a capacidade de autonomía e iniciativa.

· Producir deseños e documentación coa axuda dunha ferramenta CASE sinxela.
MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE

MEDIDAS DE REFORZO E AMPLIACIÓN

Un feito obvio e inevitable que nos atopamos é a diversidade de capacidades e motivacións que presentan os alumnos e alumnas. Dende a programación de aula cumpre facilitar unha oferta común con alternativas que se axusten no posible ás características indivi​duais dos alumnos.

Hai varios factores que facilitan a atención á diversidade: a anticipación ás necesidades do alumno, garanti-la realización de aprendizaxes significativas e que o alumno sexa o suxeto activo da aprendizaxe.

Pódese actuar en varias direccións e adoptar distintas medidas para atender á diversidade dende o deseño e posta en práctica da programación:

· Distingui-los contidos que amplían coñecementos dos mínimos, de modo que a súa aprendizaxe destes se asegure para tódolos alumnos e alumnas.

· Propor distintas estratexias e metodoloxías de aprendiza​xe: distintas actividades e materiais didácticos, distintos ritmos e distintos agrupamentos.

· Prestar distinta atención e axuda durante o desenvolve​mento das actividades.

Haberá unha avaliación sumativa, cos seus resultados diagnosticaranse as causas da no consecución dos obxectivos didácticos. É moi importan​te que o alumno reflexione, diagnostique as causas e asuma a necesidade de cambio; só así irá coñecendo as súas limitacións e estará adestrando a capacidade máis importante: aprender a aprender.

Se os motivos de non acadar os obxectivos propostos son:

· Falla de coñecementos ou coñecementos incompletos, proporase a realización de cuestionarios e traballos de repaso a realizar fóra do tempo de clase e avaliarase o progreso en unidades posteriores.

· Falla de destrezas no manexo e elaboración de informa​ción, proporase a realización de traballos de análise e síntese de información a realizar na clase co apoio do profesor e outros compañeiros ou compañeiras.

· Problemas de colaboración do grupo, proporase unha reflexión individual sobre o funcionamento do grupo de xeito que os propios integrantes sexan capaces de formular e levar á práctica as solucións e acordos adoptados. Se o grupo continúa sen funcionar, buscaremos outras agrupacións.

· Falla de actitudes, proporase actividades de búsqueda de exemplos e xustificación da oportunidade das actitudes tratadas.

Sempre que propoñamos actividades diferenciadas ós alumnos que non acadan os obxectivos mínimos, poñeremos actividades de ampliación para realizar de forma máis ou menos autónoma ó resto dos alumnos.

AVALIACIÓN

AVALIACIÓN ORDINARIA SEN PERDA DO DEREITO Á AVALIACIÓN CONTINUA

O sistema de avaliación empregado para o alumnado que non ten o módulo pendente seguirá os criterios de avaliación establecidos para cada unidade didáctica e utilizando os seguintes instrumentos de avaliación:

· Probas escritas e prácticas: realizaranse probas escritas e prácticas ó final de cada unidade didáctica sobre os contidos e procedementos de dita unidade, habendo, a lo menos, unha proba por avaliación.
· As probas escritas poderán estar orientadas a responder a unha serie de preguntas sobre conceptos, a resolver cuestións teóricas e/ou a aplicar as distintas técnicas tratadas na unidade mediante a resolución de exercicios prácticos. 
· Cada proba escrita ou práctica será puntuada de cero a dez. 
· Para calcula-la nota correspondente a este apartado farase a media aritmética de tódalas notas correspondentes a este apartado. 

· Traballos individuais e/ou en grupo: 
· O grupo de traballo realizará unha investigación sobre determinados contidos e/ou procedementos das diferentes unidades didácticas da que deixará constancia en soporte papel e que despois entregará ó profesor e exporá ó resto de compañeiros.
· Valoraranse, cun número entre 0 e 10 e de maneira individual para cada compoñente do grupo, as seguintes características: capacidade de investigación, comprensión do investigado e capacidade de explicación.
· Valoraranse, tamén cun número entre 0 e 10 pero de maneira global para todo o grupo, as seguintes características: calidade do material escrito entregado e nivel de dificultade do traballo.
· Para calcula-la nota correspondente a este apartado farase a media aritmética de tódalas notas correspondentes a este apartado.
· Probas orais: 
· Neste apartado o profesor poderá realizar preguntas puntuais, planear exercicios que terán que facer os alumnos e explicar ós compañeiros ou ben propoñer prácticas que terán que resolver e entregar.
· Cada proba oral puntuarase de 0 a 10.
· Para calcula-la nota correspondente a este apartado farase a media calculada sobre o número máximo de probas orais feitas a un alumno nunha avaliación.

· Actitude de traballo, atención, asistencia e participación: Valorarase cada elemento cun número de 0 a 10 e calcularase a súa media.

Para obte-la nota de cada avaliación realizarase unha media ponderada entre as notas asignadas nos diferentes apartados segundo as porcentaxes que a continuación se detallan:

· Probas escritas e prácticas:


70%

· Traballos individuais e/ou en grupo:
10%

· Probas orais:



10%

· Participación e actitude:


10%

De non existir cualificación nos apartados correspondentes a “traballos individuais e/ou en grupo”, “probas orais” ou “participación e actitude”, a porcentaxe correspondente sumarase á porcentaxe relativa ás “probas escritas e prácticas”.

	Momento de realización
	Instrumento de avaliación
	Porcentaxe asignada na cualificación cuadrimestral
	Nivel mínimo con respecto á porcentaxe asignada

	Ó final de cada trimestre
	Probas escritas e prácticas.
	70%
	

	Puntualmente
	Traballos individuais ou en grupo.
	10%
	

	Traballo diario na clase
	Probas orais.
	10%
	

	Participación e actitude
	Actitude de traballo, atención, asistencia e participación.
	10%
	


Para aprobar o módulo é preciso ter aprobadas cada unha das avaliacións por separado.

Darase a opción de recuperar as avaliacións non superadas. A recuperación consistirá na realización de probas escritas e prácticas. A nota da recuperación será a media de ditas probas.

A nota final do módulo obterase mediante a media aritmética das notas das tres avaliacións (no caso de que as tres foran superadas) ou ben será o mínimo entre ‘4’ e a media aritmética das notas das tres avaliacións (no caso de que algunha das tres avaliacións non estean aprobadas despois das recuperacións)

AVALIACIÓN ORDINARIA CON PERDA DO DEREITO Á AVALIACIÓN CONTINUA

O alumno ou alumna que presente máis dun 10% de fallas de asistencia ó módulo perderá o dereito á avaliación continua. Para demostrar que supera os obxectivos do módulo programa​rase un traballo a desenvolver individualmente e deberá presentar a documentación correspondente. Sobre este traballo o profesor poderá facerlle ó alumno/a as preguntas que considere oportunas para determinar a autoría e comprensión do mesmo.

O alumno deberá tamén realizar unha proba escrita sobre conceptos, resolución de cuestións teóricas, aplicación das distintas técnicas tratadas nas unidades a recuperar mediante a resolución de exercicios prácticos que poñan de manifesto se o alumno/a aplica de forma básica as técnicas correspondentes.

A calificación final do módulo obterase ponderando coa seguinte proporción: 20% correspondente ó traballo e 80% correspondente ó exame, sempre e cando a nota do exame sexa igual ou superior a 4. Noutro caso a nota será o mínimo entre 4 e a suma ponderada das notas do traballo e exame.

AVALIACIÓN EXTRAORDINARIA

Para aqueles alumnos que non acaden os contidos mínimos plantexados para o módulo programa​rase un traballo a desenvolver individualmente. Durante o desenvolvemento do proxecto poderán solicitar orientación do profesor. 

Tamén estes alumnos presentarán a documentación correspondente o traballo. Sobre este traballo o profesor poderá facerlle ó alumno/a as preguntas que considere oportunas para determinar a autoría e comprensión do mesmo.

O alumno deberá tamén realizar unha proba escrita sobre conceptos, resolución de cuestións teóricas, aplicación das distintas técnicas tratadas nas unidades a recuperar mediante a resolución de exercicios prácticos que poñan de manifesto se o alumno/a aplica de forma básica as técnicas correspondentes.

A calificación final do módulo obterase ponderando coa seguinte proporción: 20% correspondente ó traballo e 80% correspondente ó exame sempre e cando a nota do exame sexa igual ou superior a 4. Noutro caso a nota será o mínimo entre 4 e a suma ponderada das notas do traballo e exame.

CONTIDOS MÍNIMOS ESIXIBLES

Para calificar o grao de cumprimento dos obxectivos terán máis importancia os contidos procedimentais e actitudinais, de acordo co plantexa​mento formulado ó longo deste proxecto didáctico. Os contidos mínimos esixibles a cada alumno ó final do módulo son:

CONTIDOS PROCEDIMENTAIS

· Búsqueda e elaboración de información.

· Preparación e desenvolvemento dunha entrevista.

· Confección dunha interface de usuario básica.

· Elaboración dun diagrama de fluxo de información e materiais sinxelo.

· Manexo básico dunha ferramenta CASE para producir os diagramas desta fase.

· Utilización de técnicas gráficas para representar os requerimentos dun sistema sinxelo : DFD, dicionario de datos, especificacións con linguaxe estruturada,árbores e táboas de decisión e diagramas E/R.

· Manexo básico dunha ferramenta CASE.

· Obtención do deseño arquitectónico e a estrutura detallada de módulos.

· Obtención do modelo lóxico e físico de datos. Normalización de datos.

· Deseño de casos de proba sobre supostos sinxelos.

· Elaboración de documentación básica do deseño das probas e da execución das probas.

· Manexo básico dunha ferramenta CASE para obte-los diagramas correspondentes.

· Obtención do deseño mediante o paradigma de obxectos en supostos sinxelos.

CONTIDO CONCEPTUAIS

· Recoñecemento de:

· Sistemas de información e a súa estrutura.

· Sistemas básicos de información na empresa e tipos de aplicacións.

· Ciclo de vida do software.

· Identificación dos modelos de ciclo de vida e as súas características.

· Identificación e clasificación das metodoloxías.

· Recoñecemento dos obxectivos da fase de análise de viabilidade.

· Identificación de distintas técnicas de recollida de información,  as súas fases,  as  súas vantaxes e inconvenientes e a documentación relacionada.

· Recoñecemento das tarefas e actividades das distintas fases do ciclo de vida.

· Identificación de distintas técnicas de especificación de requerimentos.

· Descrición dos elementos e as regras de distintas técnicas de análise estruturada: DFD, dicionario de datos,especificación mediante linguaxe estruturada, árbores e táboas  de decisión.

· Recoñecemento dos conceptos do modelo  E/R e as regras do diagrama de estrutura de datos.

· Identificación de distintos aspectos tecnolóxicos da implementación física: arquivos e tipos (mestres, movementos, ...), SXBD e tipos, SXBD relacionais, sistemas en rede, arquitectura cliente-servidor, ... 

· Recoñecemento dos conceptos relativos ó deseño estruturado:diagrama de estrutura, conexión e comunicación entre módulos, interfaz, atributos de calidade do deseño (cohesión e acoplamento).

· Estratexias de deseño: análise de transformación, análise de transacción.

· Recoñecemento dos conceptos relativos ó modelo lóxico e físico de datos: formas normais e normalización, regras de transformación do modelo conceptual (E/R)  ó modelo lóxico relacional.

· Recoñecemento das fases do procedemento de proba.

· Descrición das técnicas de caixa branca e caixa negra (proba funcional), os criterios de cobertura lóxica, particións, análise de valores límite e conxectura de erros.

· Identificación da documentación de probas: plano de probas, especificación do deseño de probas, especificación de caso de proba, especificación de procedemento de proba, documentación da execución de probas, histórico de probas, informe de incidente, informe resumen das probas.

· Descrición da estratexia de probas: probas de unidade, probas de integración, proba do sistema, proba de aceptación.

· Recoñecemento dos conceptos relativos ó deseño orientado a obxectos: obxectos, encapsulamento, clase, herdanza, polimorfismo, ...

· Identificación das técnicas básicas de desenvolvemento orientado a obxectos e os seus elementos: tarxetas de clase, diagramas 'use case', diagramas de clases, ...

· Recoñecemento de:

· documentación de calidade.

· normativa de calidade

· técnicas asociadas ó aseguramento da calidade do software.

· factores de calidade do software.

· métricas de calidade.

CONTIDOS ACTITUDINAIS

· Valoración da necesidade do uso de metodoloxías de desenvolvemento estruturado

· Utilización autónoma dos distintos recursos de información dispoñibles.

· Colaboración en equi​po e respecto das opinións dos demais e as normas e convenios de traballo en común.

· Preocupación pola adecuada redacción, emprego dos termos informáticos axeitados e a efectividade comunicativa acadada na elaboración de proxectos e informes.

· Preocupación por manter actualizados os seus coñecementos de forma constante.
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